Evento di lancio CONNECT THE .DOTS

Il nuovo progetto dedicato allo sviluppo di competenze digitali
aperto a tutta la cittadinanza nel comune di Settimo Milanese

SABATO 22 MARZO0 2025 - H. 15.00-18.00
SCOPRI DI PIU E ISCRIVITI

DALLE 15.00 ALLE 16.00

CONNECT | HE

Per un futuro digitale
inclusivo

PRESENTAZIONE ALLA CITTADINANZA DEL PROGETTO CONNECT THE .DOTS
PRESSO SALA CONSILIARE DEL MUNICIPIO DI SETTIMO MILANESE, PIAZZA DEGLI EROI 5

Un‘iniziativa innovativa pensata per offrire opportunita di apprendimento e crescita a persone di tutte le eta, attraverso
percorsi formativi, laboratori pratici e incontri di sensibilizzazione sull'uso consapevole della tecnologia.

Durante l'evento verranno illustrati gli obiettivi del progetto e le attivita in programma. Sara un'occasione per scoprire come
la digitalizzazione possa essere un‘opportunita di inclusione, innovazione e sviluppo per I'intera comunita.

Con interventi del Sindaco del Comune di Settimo Milanese, Microsoft e Stripes Coop sociale

DALLE 16.00 ALLE 18.00

LABORATORI DIGITALI GRATUITI

Per bambini e bambine 3-6
anni e i loro accompagnatori
Presso Spazio Terraluna
[ J
E piu bello insieme.
Narrazione digitale e robotica educativa.
Immagina unavventura entusiasman-
te dove bambini/e di 3-6 anni possono
imparare a raccontare storie attraver-
so la robotica! In questo laboratorio di
storytelling digitale, ispirato al libro illu-
strato “Latorta e troppo in alto”, i piccoli
esploreranno il mondo della tecnologia,
creando storie interattive con i robot.
Tra risate e giochi, scopriranno come
usare la fantasia per far muovere i robot
e raccontare insieme divertenti avven-
ture, stimolando la creativita.

Per partecipare alle attivita
e allevento di presentazione

& necessario registrarsi sul sito
www.connectthedots.it

Per bambini/e e ragazzi/e

traib6 eil2 anni

Presso Palazzo Granaio
[ ]
Coding e Robotica.
Esplora, crea e gioca con I'lA!
Scopri il mondo della tecnologia in
modo divertente e creativo! Nel nostro
laboratorio di coding, robotica educa-
tiva e intelligenza artificiale, bambini/e
e ragazzi/e dai 6 ai 12 anni impareran-
no a programmare, muovere i loro ro-
bot, esplorando le potenzialita dell'Al
in modo semplice e interattivo. Attra-
verso giochi, sfide e progetti pratici,
svilupperanno logica, problem solving
e creativita, diventando piccoliinnova-
tori del futuro!

Info:
www.connectthedots.it
E-mail digituslab@pedagogia.it
Tel 345 0104806

Per adulti

con piu di 65 anni

Presso Palazzo Granaio
[ J
Digitale over 65.
Impara, Gioca, Connettiti!
Chil'ha detto che la tecnologia & solo per
i giovani? In questa attivita scopriremo
insieme il mondo del coding e della ro-
botica educativa in modo semplice, di-
vertente e stimolante. Attraverso giochi
interattivi, impareremo a programmare,
esplorare il funzionamento dei robot e
capire come lintelligenza artificiale sta
cambiando il nostro quotidiano. Un'op-
portunita unica per tenere la mente atti-
va, sviluppare nuove competenze digitali
e divertirsiin compagnia.
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